宏指令绘图说明文档
1、概述：
宏指令使用C语言源代码编辑的方式来满足用户逻辑和算术运算等特殊应用。样例工程中通过编辑几个宏代码函数来画出相应的几何图形。

2、人机界面、PLC及编程软件版本：
	设备
	名称及版本

	人机界面
	Kinco MT4414TE

	组态软件
	Kinco HMIWare 2.2.0.0 (Build 131108)

	PLC
	/

	通讯协议
	/



3、画面设置：
1）创建宏：
单击“加入宏代码”图标，弹出建立宏窗口。选择需要运行宏代码的HMI，并为宏命名。
[image: ]
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2）编辑宏：
[image: ]

	宏代码编辑窗口
	编辑C语言代码，宏代码的内部变量在这个窗口已定义好，可直接使用

	宏代码变量窗口
	登录当前宏代码所需的读取和写出变量，即宏代码的外部变量

	宏代码文件列表
	可进行重命名宏、多个宏时在不同宏之间进行切换、删除宏等操作



3）运行宏：
使用功能元件的“执行宏代码”，在下拉列表中选择相应的宏代码。
[image: ]

4、离线模拟效果：
[image: ]
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#include "macrotypedef.i”
= = MTEEES e

#include "math h*

Read,Write Local address function
int ReadLocal( const char *type, int addr, int nRegs, void *buf, it flag );

1
2
3
4 op
s
6
7 int WriteLocal( const char *type, int addr, int nRegs, void *buf , int flag );
8

5 Parameter;  type is the string of "LW" "L8" etc;
10 address is the Operation address ;

11 nRegs  is the length of read or write ;

12 buf s the buffer which store the reading or writing data;
13 flag s 0,then cadetype is BIN,is 1 then codetype is BCD;
14 return value : 1 Operation success

is 0, "Operation fail

7 £q: read the value of lacal [w200 and write it ta the 1n202,with the codetype BIN,
18 The cade is

20 short buf(2] = {0};
21 ReadLocal("LW", 200, 2, (vaid*)buf, 0);
22 WriteLocal("LW") 202, 2, {vaid*)buf, 0);

/
24 int MacroEntry()
={

T/BRRDrawAre(x, v, w, h, start, end, pen) IrswED x

int x=190, =180 h=180,start=0 end=135;
PenParam pen—{PS_SOLID,5,RGB(140,100,140)};
Drawre(x, y, w, h, start, end, pen);

50,

5 e @ ric

< 3
ERBEREO G, ] x
ET=S [rc@s [sboem | [EEC | 2EH





